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1. Ñòàòè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå òàáëèöû


PElem=1..N;


MInf = array [PElem] of Inf;


MKey = array [PElem] of Key;


k:integer - êîëè÷åñòâî çàïèñåé â òàáëèöå.


MI:MInf; MK:MKey;


2. Ðåàëèçàöèÿ îïåðàöèé äëÿ íåóïîðÿäî÷åííîé òàáëèöåé ñ èñïîëüçîâàíèåì ñòàòè÷åñêîé ïàìÿòè


Çàãîëîâîê�
Äåéñòâèå�
�
Ñîçäàòü (var k:integer)�
k:=0�
�
Òàáëèöà ïóñòà? (k:integer): Boolean�
Òàáëèöà ïóñòà?:= k=0�
�
Äîáàâèòü â íà÷àëî 


(var k:integer,x:Key,ii:Inf) 


�
if k<N then 


begin 


   for i:=k downto 1 do 


      begin 


         MI[k+1]:=MI[k]; MK[k+1]:=MK[k]


      end; k:=k+1;


      MI[1]:=ii; MK[1]:=x


end


else ïå÷àòü «îï. âûïîëíèòü íå ìîãó»�
�
Äîáàâèòü â êîíåö (var k:integer,x:Key,ii:Inf) 


�
if k<N then 


begin 


   k:=k+1;


   MI[k]:=ii; MK[k]:=x


end


else ïå÷àòü «îï. âûïîëíèòü íå ìîãó»�
�
Íàéòè ïî êëþ÷ó(k:integer,x:Key) : PElem


�
k1:=1;


while (k1<=k)and(MK[k1]<>x) do k1:=k1+1;


Íàéòè ïî êëþ÷ó=k1�
�
Óäàëèòü çàïèñü òàáëèöû, çàäàííóþ êëþ÷åì, åñëè îíà åñòü (var k:integer,x:Key)


�
k1:=Íàéòè ïî êëþ÷ó(k,x);


if k1<=k then


begin


   for i:=k1+1 to k do 


      begin MI[i-1]:=MI[i];


 MK[i-1]:=MK[i]end;


      k:=k-1


end�
�
�



3. Äèíàìè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå òàáëèöû


PElem = ^Elem;


Elem=record êë:Key; èíô:Inf, ñëåä:Pelem end;





Òàáëèöà çàäàåòñÿ èíèöèàëèçèðîâàííûì óêàçàòåëåì p.


�EMBED PBrush���


Çàäà÷à: Ðàñïå÷àòàòü òðåòüþ çàïèñü òàáëèöû, åñëè îíà åñòü (ïå÷àòü p^.ñëåä^.ñëåä^.èíô)


Çàäà÷à: Ðàñïå÷àòàòü k-óþ çàïèñü òàáëèöû.


q:=p; i;=1; while (q<>nil) and (i<k) do begin i:=i+1; q:=q^.ñëåä end; 


if q<>nil then ïå÷àòü q^.èíô else ïå÷àòü «íåò çàïèñè»





4. Ðåàëèçàöèÿ îïåðàöèé äëÿ íåóïîðÿäî÷åííîé òàáëèöåé ñ èñïîëüçîâàíèåì äèíàìè÷åñêîé ïàìÿòè


Çàãîëîâîê�
Äåéñòâèå�
�
Ñîçäàòü (var p:PElem)�
p:=NIL�
�
Òàáëèöà ïóñòà? (p:PElem): Boolean�
Òàáëèöà ïóñòà?:= p=NIL�
�
Äîáàâèòü â íà÷àëî (var p:PElem,x:Key,i:Inf) 


(äîï. ïåðåì p1:PElem)�
NEW(p1); p1^.êë:=x; p1^.èíô:=i; p1^.ñëåä:=p; p:=p1;�
�
Äîáàâèòü â êîíåö (var p:PElem,x:Key,i:Inf) 


(äîï. ïåðåì p1,p2:PElem)


(ìîæíî îáîéòèñü îäíîé äîï. ïåðåì.)�
p1:=p; p2:=p;


while p1<>NIL do begin p2:=p1; p1:=p1^.ñëåä end;


NEW(p1); p1^.êë:=x; p1^.èíô:=i; p1^.ñëåä:=p; 


p2^.ñëåä:=p1;�
�
Íàéòè ïî êëþ÷ó(p:PElem,x:Key) : PElem


(äîï. ïåðåì. p1:PElem)�
p1:=p;


while (p1<>NIL)and(p1^.êë<>x) do p1:=p1^.ñëåä;


Íàéòè ïî êëþ÷ó:=p1�
�
Óäàëèòü çàïèñü òàáëèöû, çàäàííóþ êëþ÷åì, åñëè îíà åñòü(var p:PElem,x:Key):


(äîï. ïåðåì. p1,p2:PElem)�
p1:=p; p2:=p;


while (p1<>NIL)and(p1^.êë<>x) do 


begin p2:=p1; p1:=p1^.ñëåä end;


if p1<>NIL then if p1:=p2 then


begin p:=p1^.ñëåä; DISPOSE(p1) end


else begin p2^.ñëåä:=p1^.ñëåä; DISPOSE(p1) end�
�



5. Çàäà÷è


Ðåàëèçîâàòü îïåðàöèè äëÿ óïîðÿäî÷åííîé ïî êëþ÷ó  è  óïîðÿäî÷åííîé ïî ÷àñòîòå îáðàùåíèÿ òàáëèö.





